Karsu spéles PUNS spélésana, ja
to vélas spélét 1-6 spélétaji. PUNA
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Par speles pamatu tiek izmantoti

“Salnu” majas PUNA noteikumi.
(23.04.2026.)

1. Punu var spélét viens pats ar visam atvértam kartim.

2. Punu var spélét divata, katram spélétajam ir otra spélétaja kartis (it ka spélétu komandas), kuras
vin$ spélée atvérta vai aizvéerta veida.

3. Punu var spélét trijata, tad vienam no spélétajiem partnera kartis tiek izspélétas atvértd vai
aizverta veida. Aizvértas kartis skatas tikai spélétajs, kurs ir viens. Visi 3 spélétaji dala pa apli.
Dalttajs parasti ir viens, pierakstu veic katram atseviski. Tas, kurs ir viens, nopelnitos punktus (PIP)
un trofejas (TP) raksta tikai sev. Tie kas ir divata nopelnitos punktus (PIP) un trofejas (TP) raksta
katram. Tiklidz kads vai kadi ieglst vismaz 12 PIP, vins vai vini iegUst trofeju - palku, 5 PIP { _) }
(ja visiem pretiniekiem ir PIP) vai trofeju - skuju, 15 PIP { &KK&& } (ja kadam no pretiniekiem nav
PIP). Péc tam sak nakamo partiju.

1. spélétajs (karsu dalitajs) 2. spélétajs (karsu dalitajs) 3. spélétajs (karsu dalitajs)
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seédésana pie

Spéletaju
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Spéletaju
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3. spéletajs 1_?:;;‘)2@ 2. spéletajs 1. spaletajs 2.?2(;2@ 3. spéletajs 2. spéletajs 3_?;";2@ 1. spalatajs
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4. Punu var spélét etrata individuali katram, skaitot tik punktus un trofejas, kuras iegitas divata
(ta briza komanda). Katru partiju spélé pa apli ar citu partneri ( 1. un 2. pret 3.un4,,
1.un3. pret 2.un 4. , 1.un 4. pret 2.un 3.).

Spéles protokols
Speléetaja iegutie PIP Spéletaja iegutas trofejas un TP

1. 2. 3. 4, 1. 2. 3. 4,
speletajs speletajs speletajs speletajs speletajs speletajs speletajs speletajs

Tiklidz kads vai kadi ieglst vismaz 12 PIP (parastos izspéles punktus) , vins vai vini iegist trofeju -
palku, 5 PIP { —) }(ja visiem pretiniekiem ir PIP) vai trofeju - skuju, 15 PIP { &&& } (ja kadam
no pretiniekiem nav PIP). Péc tam sak nakamo partiju.



5. Punuvar spélét piecata.
Dazadi varianti:

5.1. Viena komanda ir 2 spélétaji, bet otra 3, kuri katra partija mainas.
5.2. Pieci spélétaji spélé punu tapat ka sesata (tris komandas), tikai vienam ir neesoss
partneris ar atvértam vai aizvértam kartim (spéles protokols un sédésana pie galda

ka spelejot sesata).

5.3. Visi pieci séz pie galda un apla kartiba viens izlaiz spéli. Sakuma 1. spélétajs izlaiz spéli

un kartis dala pa apli sakot ar 2. spéléetaju.

1. spéletajs

Spéletaju

sédésana pie 2. spélétéjs

5. spéeléetajs qelda

4. spéléetajs 3. spélétajs
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2.un4. pret3.unb5.

3.un5.pret4.un l.
4.,un 1. pret5.un 2.
5.un 2. pretl.un3.
1.un3.pret2.un4.

Rezultata izveidojas 5 komandas, kur katrai raksta iegltos punktus un trofejas.
Pirma komanda, kura iegtst vismaz 12 PIP ieglst palku, 5 tp { D) } ja visiem ir PIP. Ja kadai

komandai nav PIP parastie izspéles punkti, tad partijas uzvarétaji iegtst skuju, 15 tp { K&K }.

Spéles protokols

Speéletaju (komandas) iegutie PIP

2.un 4. 3.un 5. 4.un 1. 5.un?2. 1.un 3.
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Speletaju (komandas) iegutas trofejas un TP
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6. Punu var spélét sesata (3 komandas). Pa apli katra komanda izlaiz 1 spéli. Spélé 1. un 2., 2. un
3., 3. un 1. Katrai komandai raksta vinas iegttos punktus un trofejas. Partijas beidzas, kad viena
(pirma) komanda iegust vismaz 12 PIP. Ja visam komandam ir PIP, tad partijas uzvarétaji iegust palku,

5 tp { _) }» ja kadai komandai nav PIP parastie izspéles punkti, tad partijas uzvarétaji iegtst
skuju, 15 tp { KKKL } .
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Komandas iegutas trofejas un trofeju punkti TP
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